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การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ Active Learning 

 

อาจารยผูสอน :   อ. ณิชากร ปทุมรังสรรค 

รายวิชา :     โลกของเรากับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

เวลาท่ีใช :      4 ชั่วโมง  (13.30 – 17.30 น.) 

นักศึกษาสาขาวิชา :  ค.บ. ฟสิกส ชั้นปท่ี 2 

ประเด็นการเรียนรู :  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสภาวะโลกรอน 

 

จุดประสงคการเรียนรู : 

 1. เพ่ือใหมีความรูและความเขาใจเก่ียวกับการเกิดข้ึนขิงสภาวะโลกรอน 

 2. เพ่ือใหสามารถนําความรูเก่ียวกับแหลงกําเนิด วิธีการลดแกสเรือนกระจก และการปองกันไปใชประโยชน

ได 

 3. เพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem Based 

Learning : PBL) ได 

 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม : 

 1. เขาใจหลักการการเกิดข้ึนของสภาวะโลกรอน สาเหตุ และการปองกัน   

 2. สามารถวิเคราะหปญหา และนําทฤษฎีการเรียนรูมาใชประโยชนได 

 3. สามารถทํางานรวมกันเปนกลุมได 

 

กระบวนการจัดการเรียนรู :  การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem Based Learning : PBL) 

 

กิจกรรมการเรียนรู :  

 จัดการเรียนการสอนรายวิชาโลกของเรากับวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ในหัวขอวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยีกับสภาวะโลกรอน โดยใชการเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-Based Learning หรือ PBL) ซ่ึง

เปนรูปแบบการเรียนรูท่ีเกิดข้ึนจากแนวคิดตามทฤษฎีการเรียนรูแบบสรางสรรคนิยม (Constructivism) โดยให

ผูเรียนสรางความรูใหม จากการใชปญหาท่ีเกิดข้ึนจริงในโลกเปนบริบท (Context) ของการเรียนรู เพ่ือใหผูเรียน

เกิดทักษะในการคิดวิเคราะหและคิดแกปญหา โดยมีข้ันตอนการจัดการเรียนรู ดังนี้ (สํานักงานเลขาธิการสภา

การศึกษา, 2550) 

 ข้ันท่ี 1 กําหนดปญหา จัดสถานการณตางๆ กระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจ และมองเห็นปญหา สามารถ

กําหนดสิ่งท่ีเปนปญหาท่ีผูเรียนอยากรู อยากเรียนเกิดความสนใจท่ีจะคนหาคําตอบ 
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 ข้ันท่ี 2 ทําความเขาใจกับปญหา ปญหาท่ีตองการเรียนรูตองสามารถอธิบายสิ่งตางๆ ท่ีเก่ียวของกับปญหา

ได   

 ข้ันท่ี 3 ดําเนินการศึกษาคนควา ผูเรียนศึกษาคนควาดวยตนเอง 

 ข้ันท่ี 4 สังเคราะหความรู ผูเรียนนําความรูท่ีไดคนความาแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน 

 ข้ันท่ี 5 สรุปและประเมินคาหาคําตอบ ผูเรียนแตละกลุม สรุปผลงานของกลุมตนเอง และประเมินผลงาน

วาขอมูลท่ีศึกษาคนความีความเหมาะสม หรือไมเพียงใด โดยพยายามตรวจสอบแนวคิดภายในกลุมของตนเอง

อยางอิสระ ทุกกลุมชวยกันสรุปองคความรู ในภาพรวมของปญหาอีกครั้ง 

 ข้ันท่ี 6 นําเสนอและประเมินผลงาน ผูเรียนนําขอมูลท่ีไดมาจัดระบบองคความรู และนําเสนอเปนผลงาน

ในรูปแบบท่ีหลากหลาย ผูเรียนทุกกลุม ท้ังผูท่ีเก่ียวของกับปญหารวมกันประเมินผลงาน 

 

การดําเนินการจัดการเรียนการสอน : 

“ภาวะโลกรอนกับการดํารงชีวิต” 

 ข้ันตอนท่ี ๑ กําหนดปญหา 

 แบงกลุมผูเรียนเปนกลุมยอยๆ กลุมละ 3 คน ใหนักศึกษาตอบคําถามดังนี้  

- ภาวะโลกรอนคืออะไร 

- ภาวะโลกรอนเกิดข้ึนไดอยางไร 

- ผลกระทบจากภาวะโลกรอนมีอะไรบาง 

ในเวลา 10 นาที ในข้ันตอนนี้นักศึกษาจะไดอภิปรายรวมกันจากความรูพ้ืนฐานท่ีแตละคนมี และสามารถสืบคน

ของระบบอินเทอรเนต 

 ข้ันตอนท่ี ๒ ทําความเขาใจกับปญหา 

  กลุมนักศึกษาเม่ือไดรับโจทยไป ผูสอนจะตั้งคําถามกระตุนเก่ียวกับความหมายของคําวา “ภาวะโลก

รอน” “ปรากฎการณเรือนกระจก” และ “แกสเรือนกระจก” กอนท่ีจะทําการยกตัวอยาง เพ่ือเชื่อมโยงขอมูลจาก

กลุมนักศึกษาแตละกลุม โดยอาจารยจะทําหนาเชื่อมโยงคําตอบจากแตละบุคคลพรอมแนะนํา 

 ข้ันตอนท่ี ๓ ระดมความคิด 

  นักศึกษาแตละกลุมจะทําการระดมความคิดและหาเหตุผลมาอธิบาย จากองคความรูเดิมของสมาชิกใน

กลุมและความรูใหมท่ีไดจากการสืบคน และสรุปรวบรวมเปนแนวคิดอันไดมาซ่ึงคําตอบของแตละกลุม 

 ข้ันตอนท่ี ๔ ดําเนินการศึกษา 

  อาจารยเปดวิดีโอและบรรยายประกอบวิดีโอ เรื่อง สภาวะโลกรอน ขณะท่ีดูใหนักศึกษาพิจารณารวมกับ

คําตอบท่ีแตละกลุมตอบไว  

 ข้ันตอนท่ี ๕ สังเคราะหความรู 

  ใหนักศึกษาแตละกลุมอภิปรายรวมกัน จากคําถามตอไปนี้ 
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- ภาวะโลกรอนเกิดข้ึนไดอยางไร 

- ภาวะโลกรอนมีผลตอสิ่งมีชีวิตบนโลกใบนี้อยางไร 

ข้ันตอนท่ี ๖ สรุปและประเมินคําตอบ 

 ใหสมาชิกแตละคนในกลุมรวมกันแลกเปลี่ยนความคิด และรวมสรุปเปนคําตอบของแตละกลุม 

 

ข้ันตอนท่ี ๗ นําเสนอ 

- อาจารยสุมตัวแทนแตละกลุมออกมานําเสนอขอสรุปจากคําถามขางตน และถามความคิดเห็นของเพ่ือนใน

หองวาเห็นดวยหรือไม ถาไมเห็นดวยมีความคิดเห็นแตกตางเชนไร 

- อาจารยเปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามขอสงสัย กอนเริ่มกิจกรรมถัดไป 

(แบบใชปญหาเปนฐาน (PBL)) 

“คารบอนฟุตปริ้น คืออะไร” 

 ข้ันตอนท่ี ๑ กําหนดปญหา 

 แบงกลุมผูเรียนเปนกลุมยอยๆ กลุมละ 3 คน ใหนักศึกษาตอบคําถามดังนี้  

- คารบอนฟุตปริ้น คืออะไร 

- คารบอนฟุตปริ้นใชทําอะไรอะไร 

- ลักษณะของสัญลักษณคารบอนฟุตปริ้นเปนอยางไร 

ในเวลา 10 นาที ในข้ันตอนนี้นักศึกษาจะไดอภิปรายรวมกันจากความรูพ้ืนฐานท่ีแตละคนมี และสามารถสืบคน

ของระบบอินเทอรเนต 

 ข้ันตอนท่ี ๒ ทําความเขาใจกับปญหา 

  กลุมนักศึกษาเม่ือไดรับโจทยไป ผูสอนจะตั้งคําถามกระตุนเก่ียวกับความหมายของคําวา            

“คารบอนฟุตปริ้น” กอนท่ีจะทําการยกตัวอยาง เพ่ือเชื่อมโยงขอมูลจากกลุมนักศึกษาแตละกลุม โดยอาจารยจะ

ทําหนาเชื่อมโยงคําตอบจากแตละบุคคลพรอมแนะนํา 

 ข้ันตอนท่ี ๓ ระดมความคิด 

  นักศึกษาแตละกลุมจะทําการระดมความคิดและหาเหตุผลมาอธิบาย จากองคความรูเดิมของสมาชิกใน

กลุมและความรูใหมท่ีไดจากการสืบคน และสรุปรวบรวมเปนแนวคิดอันไดมาซ่ึงคําตอบของแตละกลุม 

 ข้ันตอนท่ี ๔ ดําเนินการศึกษา 

  อาจารยบรรยายประกอบสไลดและรูปภาพ เรื่อง คารบอนฟุตปริ้น ขณะท่ีดูใหนักศึกษาพิจารณารวมกับ

คําตอบท่ีแตละกลุมตอบไว  

 ข้ันตอนท่ี ๕ สังเคราะหความรู 

  ใหนักศึกษาแตละกลุมอภิปรายรวมกัน จากคําถามตอไปนี้ 

- คารบอนฟุตปริ้นใชทําอะไร 
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- คารบอนฟุตปริ้นมีลักษณะเชนไร และบงบอกอะไรบาง 

ข้ันตอนท่ี ๖ สรุปและประเมินคําตอบ 

 ใหสมาชิกแตละคนในกลุมรวมกันแลกเปลี่ยนความคิด และรวมสรุปเปนคําตอบของแตละกลุม 

 

 

ข้ันตอนท่ี ๗ นําเสนอ 

- อาจารยสุมตัวแทนแตละกลุมออกมานําเสนอขอสรุปจากคําถามขางตน และถามความคิดเห็นของเพ่ือนใน

หองวาเห็นดวยหรือไม ถาไมเห็นดวยมีความคิดเห็นแตกตางเชนไร 

อาจารยเปดโอกาสใหนักศึกษาซักถามขอสงสัย กอนเริ่มกิจกรรมถัดไป 

  

 

 
รูปท่ี 1  นักศึกษารวมกันทําความเขาใจกับปญหาและระดมความคิด 
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รูปท่ี 2  นักศึกษารวมกันสังเคราะหความรู สรุปและประเมินคําตอบ 

 

ผลลัพธการเรียนรู : 

 ผลลัพธการเรียนรูเรื่อง “วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับสภาวะโลกรอน” ท่ีเรียนรูดวยกระบวนการใช

ปญหาเปนฐาน  มีดังนี้ 

 1. ดานสาระหลักของเนื้อหาวิชา 

 นักศึกษาสามารถนําความรูทางดานวิทยาศาสตร มาตอบคําถามท่ีเปนปญหาของโลก ณ ปจจุบัน อีกท้ังการ

รับทราบถึงแหลงขอมูลสัญลักษณท่ีบงชี้ปริมาณการปลดปลอยคารบอนไดออกไซด และเปนการกระตุนใหผูเรียน

ไดฝกการแกปญหา การหาแหลงขอมูล และการทํางานเปนทีม 

 2. ทักษะชีวิต 

 นักศึกษาไดฝกการทํางานรวมกัน ฝกการแกปญหา และรูจักการประยุกตใชความรูจากท่ีเรียนมา 

 3. ทักษะดาน ICT   

 นักศึกษาฝกไดใชเทคโนโลยีในการสืบคนหาขอมูลท่ีเก่ียวของกับสภาวะโลกรอนและคารบอนฟุตปริ้น  

 4. ทักษะการเรียนรู 

 จากการเรียนรูดวยกระบวนการใชปญหาเปนฐาน  ทําใหผูเรียนไดรับการฝกทักษะการเรียนรูท่ีประกอบดวย  

การคิดอยางเปนระบบ มีวิจารณญาณ รวมถึงทักษะการทํางานทีม ความรวมมือและภาวะผูนํา  
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