
การจัดการเรียนรูดวยเทคนิค STEM Education 

 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี(สสวท.)ไดจัดทําโครงการพัฒนาและสนับสนุนการ

ดําเนินงานศูนยสะเต็มศึกษาแหงชาติศูนยสะเต็มศึกษาภาคและโรงเรียนเครือขายสะเต็มศึกษาโดยมีวัตถุประสงค

เพ่ือชวยแกปญหาดานการศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีของประเทศไทยในปจจุบันสสวท. ไดเสนอการปรับ

การเรียนเปลี่ยนการสอนโดยใชแนวคิดการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตรคณิตศาสตรและเทคโนโลยีท่ีบูรณา

การแนวคิดกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมโดยเนนการนําความรูไปใชแกปญหาในชีวิตจริงรวมท้ังการพัฒนา

กระบวนการหรือผลผลิตใหมท่ีเปนประโยชนตอการดําเนินชีวิตและการทํางานหรือท่ีเรียกวา “สะเต็มศึกษา” 

(Science Technology Engineering and Mathematics Education: STEM Education) 

เทคนิคการจัดกระบวนการเรียนรูแบบสะเต็มศึกษาเปนการเรียนรูผานกิจกรรมหรือโครงงานท่ีบูรณาการ

การเรียนรูวิทยาศาสตรคณิตศาสตรเทคโนโลยีผนวกกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมโดยใหผูเรียนไดทํา

กิจกรรมเพ่ือพัฒนาความรูความเขาใจและฝกทักษะดานวิทยาศาสตรคณิตศาสตรและเทคโนโลยีและนําความรูมา

ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการเพ่ือตอบสนองความตองการหรือแกปญหาท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจําวันเพ่ือใหได

เทคโนโลยีซ่ึงเปนผลผลิตจากกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมกิจกรรมสะเต็มศึกษามีลักษณะท่ีสําคัญ 5 

ประการดังรูปท่ี1ลักษณะสําคัญของสะเต็มศึกษาประกอบดวย (1) เปดโอกาสใหนักเรียนไดบูรณาการความรูและ

ทักษะของวิชาท่ีเก่ียวของในสะเต็มศึกษาในระหวางการเรียนรู (2) มีการทาทายนักเรียนใหไดแกปญหาหรือ

สถานการณท่ีผูสอนกําหนด (3) กิจกรรมกระตุนการเรียนรูแบบแอกทีฟ (active learning) ของนักเรียน (4) ชวย

ใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 ผานการทํากิจกรรมหรือสถานการณท่ีผูสอนกําหนดใหและ (5) 

สถานการณหรือปญหาท่ีใชในกิจกรรมมีความเชื่อมโยงชีวิตประจําวันของนักเรียนหรือการประกอบอาชีพใน

อนาคต 

 

 

 

 

 

รูปท่ี1ลักษณะสําคัญของสะเต็มศึกษา 
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การนํากระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมมาประยุกตใชในการจัดการเรียนรู 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมประกอบดวยองคประกอบ 5 ข้ันตอนไดแก 
(1) การระบุปญหา (Identify a challenge) ข้ันตอนนี้เริ่มตนจากการท่ีผูแกปญหาตระหนักถึงสิ่งท่ีเปนปญหาใน
ชีวิตประจําวันและจําเปนตองหาวิธีการหรือสรางสิ่งประดิษฐ (Innovation) เพ่ือแกไขปญหาดังกลาวในการ
แกปญหาในชีวิตจริงบางครั้งคําถามหรือปญหาท่ีเราระบุอาจประกอบดวยปญหายอยในข้ันตอนของการระบุปญหา
ผูแกปญหาตองพิจารณาปญหาหรือกิจกรรมยอยท่ีตองเกิดข้ึนเพ่ือประกอบเปนวิธีการในการแกปญหาใหญดวย 
(2) การคนหาแนวคิดท่ีเก่ียวของ (Explore ideas) หลังจากผูแกปญหาทําความเขาใจปญหาและสามารถระบุ
ปญหายอยข้ันตอนตอไปคือการรวบรวมขอมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวของกับการแกปญหาดังกลาวในการคนหาแนวคิด
ท่ีเก่ียวของผูแกปญหาอาจมีการดําเนินการดังนี้ (1) การรวบรวมขอมูลคือการสืบคนวาเคยมีใครหาวิธีแกปญหา
ดังกลาวนี้แลวหรือไมและหากมีเขาแกปญหาอยางไรและมีขอเสนอแนะใดบาง (2) การคนหาแนวคิดคือการคนหา
แนวคิดหรือความรูทางวิทยาศาสตรคณิตศาสตรหรือเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของและสามารถประยุกตในการแกปญหาได
ในข้ันตอนนี้ผูแกปญหาควรพิจารณาแนวคิดหรือความรูท้ังหมดท่ีสามารถใชแกปญหาและจดบันทึกแนวคิดไวเปน
ทางเลือกและหลังจากการรวบรวมแนวคิดเหลานั้นแลวจึงประเมินแนวคิดเหลานั้นโดยพิจารณาถึงความเปนไปได
ความคุมทุนขอดีและจุดออนและความเหมาะสมกับเง่ือนไขและขอบเขตของปญหาแลวจึงเลือกแนวคิดหรือวิธีการ
ท่ีเหมาะสมท่ีสุด 
(3) การวางแผนและพัฒนา (Plan and develop) หลังจากเลือกแนวคิดท่ีเหมาะสมในการแกปญหาแลวข้ันตอน
ตอไปคือการนําความรูไดรวบรวมมาประยุกตเพ่ือออกแบบและวางแผนการดําเนินงานในข้ันตอนนี้ผูแกปญหาอาจ
วาดแบบหรือสรางเคาโครงและพัฒนาตนแบบ (Prototype) ของผลผลิตเพ่ือใชในการทดสอบแนวคิดท่ีใชในการ
แกปญหา 
(4) การทดสอบและประเมินผล (Test and evaluate) เปนข้ันตอนทดสอบและประเมินการใชงานตนแบบเพ่ือ
แกปญหาผลท่ีไดจากการทดสอบและประเมินอาจถูกนํามาใชในการปรับปรุงและพัฒนาผลลัพธใหมีประสิทธิภาพ
ในการแกปญหามากข้ึนการทดสอบและประเมินผลสามารถเกิดข้ึนไดหลายครั้งในกระบวนการแกปญหา 
(5) การนําเสนอผลลัพธ (Present the solution) หลังจากการพัฒนาปรับปรงุทดสอบและประเมินวิธีการ
แกปญหาหรือผลลัพธจนมีประสิทธิภาพตามท่ีตองการแลวผูแกปญหาตองนําเสนอผลลัพธตอสาธารณชนโดยตอง
ออกแบบวิธีการนําเสนอขอมูลท่ีเขาใจงายและนาสนใจ 
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รูปท่ี 3 กระบวนการออกแบบเชงิวิศวกรรม 
สรุป 
การจัดการเรียนรูดวยเทคนิค STEM Education นั้นสามารถนํามาประยุกตใชในศาสตรตางๆไดเปนอยางดี โดย
ผูสอนไมจําเปนตองยึดวาจะตองบูรณาการใหครบท้ัง 4 ศาสตรเสมอไป เพียงแตนํารูปแบบท่ีจําเปนและเห็นวามี
ประโยชนตอการจัดการเรียนรูใหผูเรียนไดเกิดทักษะในกระบวนการคิด และ สอดคลองกับการจัดการเรียนรูใน
ศตวรรษท่ี 21 ก็เพียงพอแลว 
 
สื่อการเรียนรู 
1. โปรแกรม SMART Notebook 
2. โปรแกรม ZoomIt 
3. เมาทปากกา 
 
เอกสารอางอิง 

- หลักสูตรสะเต็มศึกษา สถาบันสงเสรมิการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี(สสวท.) 
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